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Innowacja pedagogiczna

.Polska od A do Z — poznajemy miasta naszeqo kraju w klasie pierwszej”

Dziecko rozpoczynajace nauk¢ w klasie pierwszej poznaje najblizsze otoczenie, swoj3
miejscowos$¢ oraz stopniowo odkrywa, ze jest czeScig wigkszej spotecznosci — regionu
i calego kraju. Poznawanie Polski poprzez jej miasta moze sta¢ si¢ dla uczniéw ciekawg
przygoda, ktora pozwoli rozwija¢ zainteresowania geograficzne, historyczne, kulturowe
I spoteczne.

Innowacja ,,Polska od A do Z — poznajemy miasta naszego kraju w klasie pierwszej” zaktada
wykorzystanie naturalnej ciekawosci dzieci oraz nauki poprzez zabawg, dziatanie, obserwacje
1 doswiadczenie. Uczniowie beda ,,podrézowac” po Polsce, poznajac wybrane miasta, ich
zabytki, symbole, legendy, tradycje i ciekawostki.

Zajecia beda miaty charakter interdyscyplinarny. Informacje o miastach stang si¢ punktem
wyjécia do rozwijania umiej¢tnosci czytania, pisania, liczenia, orientacji na mapie,
wypowiadania si¢, pracy zespotowej oraz tworczego dzialania.

1. Informacje organizacyjne

Autor innowacji: mgr Katarzyna Kowalewska

Nazwa szkoly: Sportowa Szkota Podstawowa nr 29 im. Jana Kochanowskiego w Poznaniu
Klasa: la SP

Rok szkolny: 2026/2027

Czas realizacji: wrzesien - czerwiec

Rodzaj innowacji: metodyczno - organizacyjna

Obszar edukacyjny: edukacja polonistyczna, spoteczna, przyrodnicza, matematyczna,
plastyczna, muzyczna i informatyczna.
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2. Cele innowacji

Cel glowny

Rozbudzanie zainteresowania Polska poprzez poznawanie wybranych miast, ich historii,
kultury, zabytkow, symboli 1 ciekawostek oraz rozwijanie poczucia przynaleznosci do
wlasnego kraju.

Cele szczegolowe

Uczen:
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zna nazwe i potozenie Polski na mapie Europy;

rozpoznaje symbole narodowe Polski;

zna wybrane miasta Polski;

potrafi wskaza¢ wybrane miasta na mapie;

poznaje charakterystyczne zabytki i symbole miast;

poznaje wybrane legendy zwigzane z polskimi miastami;
rozwija zainteresowania historyczne i geograficzne
wzbogaca stownictwo;

doskonali umiejetno$¢ czytania i stuchania ze zrozumieniem;
rozwija umiejetno$¢ wypowiadania sig;

doskonali umiejetnosci matematyczne poprzez zadania zwiazane z
podrozowaniem;

rozwija kreatywnos$¢ i wyobraznig;

doskonali umiejetnos¢ pracy w grupie;

uczy si¢ korzystania z mapy i prostych zrodet informacji;
rozwija umiejetnosci cyfrowe;

ksztattuje szacunek do dziedzictwa kulturowego;

rozwija poczucie dumy z wtasnego Kkraju;

poznaje réznorodnosé¢ polskich regionow i miast.

3. Zalozenia innowacji

Innowacja opiera si¢ na idei ,,uczenia si¢ przez podrozowanie”. Uczniowie otrzymuja
symboliczng ,,walizk¢ matego podréznika” oraz klasowa mape Polski.

Kazde poznawane miasto bedzie kolejnym ,,przystankiem” na trasie podrozy.

Po poznaniu miasta uczniowie mogg otrzymac do swojej ,,Paszportowej Ksigzeczki
Malego Podréznika” specjalng pieczatke, naklejke lub wpis.

Kazde zajecia beda taczyty kilka obszarow edukaciji.



4. Proponowane miasta

W ramach innowacji dzieci beda poznawac:
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Warszawe — stolica Polski, Syrenka Warszawska, Zamek Krolewski.
Krakow — Wawel, Smok Wawelski, Rynek.

Gdansk — Morze Battyckie, Zuraw, Neptun.

Wroclaw — krasnale, Rynek, Odra.

Poznan — koziolki, Stary Rynek, rzeka Warta.

Torun — Mikotaj Kopernik, pierniki, sredniowieczne Stare Miasto.
L.odz — ulica Piotrkowska, historia przemystowa miasta.

Lublin — Stare Miasto, legendy i historia.

Zakopane — Tatry, kultura géralska, charakterystyczna architektura.
Szczecin — potozenie nad Odra i bliskos¢ Morza Battyckiego.
Katowice — Slask i jego charakterystyczna kultura.

Bialystok — Podlasie i wielokulturowo$¢ regionu.

5. Metody pracy

Podczas realizacji innowacji stosowane beda przede wszystkim: metoda projektu;

metoda aktywizujaca; burza moézgdéw; rozmowa kierowana; pogadanka; pokaz;
obserwacja; praca z mapg; zabawy dydaktyczne; zabawy ruchowe; elementy dramy;
metoda praktycznego dziatania; praca tworcza; wykorzystanie technologii
informacyjno - komunikacyjnych.

6. Formy pracy
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praca indywidualna;

praca w parach;

praca w matych grupach;

praca zespolowa catej klasy;
dziatania projektowe;

aktywnosci plastyczne i techniczne;
zabawy ruchowe i muzyczne.

7. Srodki dydaktyczne
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mapa Polski;

Atlasy geograficzne;
fotografie i ilustracje miast;
pocztowki;

ksigzki i legendy;



materiaty plastyczne;

karty pracy;

prezentacje multimedialne;
komputer lub tablica multimedialna;
materiaty filmowe;

interaktywne mapy;

naklejki i pieczatki

puzzle i gry edukacyjne.
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8. Ewaluacja innowacji

Ewaluacja bgdzie prowadzona na biezaco poprzez:

v’ obserwacje aktywnosci uczniow;

analiz¢ prac plastycznych i technicznych;
analiz¢ wykonanych kart pracy;
rozmowy z uczniami;

obserwacj¢ wspotpracy w grupach;
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Na zakonczenie uczniowie odpowiedzg na pytania:

v' Jakie miasto podobato Ci si¢ najbardziej?

v Czego ciekawego dowiedziate$/dowiedziatas sie 0 Polsce?
v Ktére miejsce chciatby$/chciataby$ odwiedzi¢?

v Co najbardziej podobato Ci sie podczas naszych podrozy?

9. Podsumowanie

Innowacja ,,Polska od A do Z — poznajemy miasta naszego kraju w klasie pierwszej” pozwoli
uczniom poznawac Polske w sposob atrakcyjny, dostosowany do ich wieku i mozliwosci.

Potaczenie edukacji geograficznej, spotecznej, polonistycznej, matematycznej, artystycznej
oraz informatycznej pozwoli uczniom zdobywac¢ wiedze poprzez aktywne dziatanie.

Symboliczna podr6z po Polsce bedzie okazja do rozwijania ciekawosci poznawczej,
kreatywnosci, samodzielno$ci oraz umiejetnosci wspotpracy. Jednoczesnie uczniowie bgda
ksztattowa¢ pozytywny stosunek do wlasnego kraju i jego dziedzictwa kulturowego.




